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LEquipe ab:see"

Chloe | designer ---_ .---Sachal designer

Zak|designer --- - Yohan developpeur



Sommaire ab:see

['@ Rappel du sujet ]
Le concept absee [ N" Leprocessus ]
[ N\" Deémonstration ]




Rappe
dusujet

Problematique et contraintes




Rappel du sujet

ab:see

Trouver un outil qui facilite le quotidien

d’une personne souffrant d’une deficience visuelle.
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Le concept ab:see-
ﬂ.\:. Objet autonome

Nos ~  Adapté pour les + de 50ans

objectifs

Pour la creation du concept

Qui permet d’apprendre le braille

€ Accesible financiérement et pratique




Le concept

ab:see

Quelle
solution ?

Pour ces objectifs

Objet connecté ----
qui apprend le braille

-

_--- Deux modes
d’apprentissage

Retour audio



Le concept ab:see-

/\r De chez soi j

o

En autonomie

Quels
avantages ?

De cette solution




Le concept

ab:see

Landing
Page

Explicative

L'outil numeérique pour
apprendre le braille
a son rythme

Découvrez absee, notre objet connecté qui vous
accompagne tout au long de votre apprentissage du
braille. Des fonctionnalités adaptées a tous les degrés de
déficience visuelle, pour une utilisation plus agréable.
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https://yohan744.github.io/absee-website/

Partie 3

Demonstration

de l'objet
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Processus ab:see-
Parcours UX
Associations Téemoignages j
Etudes | |
de terrain

Veille et decouvertes

|

Données clés

Influenceurs

|

Technologies
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Process ab:see
Rs  Envie d’autonomie et de moins de charge mentale
_ 7 81% des malvoyants sont 4gés de 50 ans et plus.
Conclusions
etudes de terrain
veille et decouvertes 10% des personnes malvoyantes savent lire le braille
£ Apprendre le braille est colteux et contraignant
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Processus

ab:see

Evolution
des concepts

Cible

[ Enfants j
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Processus

ab:see

Evolution
des concepts

Idée
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Processus

ab:see

Evolution
des concepts

Design
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Processus

ab:see

Jeu des textures

Design
de I'objet

Inspirations

-

Mélange du bois
et du plastique
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Processus ab:see-
4
Fablab j Zaklab
_ \
Design
de I'objet
Production & realisation g . .
Medium + resine j Sapin + impression 3D
\
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Processus ab:see

Emplacement des boutons ...__

utilisateurs Choix des

Design de l'objet \ I\ e : textures

Amelioration
des cubes

_—_—— -
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Processus

ab:see

Maquette
Finale

Axes d’evolutions

Boutons aux __

extrémiteés

Cubes avec --
un déetrompeur

- Texture differente

des boutons

---.. C6té pratique
et autonome
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Processus ab:see-
Lettre --_ Raspberry
Pi
La technologie
Puck Js Boutons
utilisee o o
Composants |
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Processus ab:see
@ Choix de la lettre et pression sur celle-ci

La tech nolog e @ Positionnement de la lettre dans le rail

utilisee

Fonctionnement

el I

®

Pression sur le bouton validation

Retours audios / visuels en fonction du mode
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Processus

ab:see

Charte
graphique

absee

--- Signification
abc + see

Q b see"

L'outil numeérique pour apprendre le braille

~

~~~ Typographie

Couleurs -- /’// Arrondie & moderne

Dynamique & ludique
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Processus ab:see

ab:see ab:see”
Apprendre le braille Apprendre le braille Apprendre le braille
en autonomie a son rythme de chez-soi
Notre outil numérique initie au braille Notre outil numérique initie au braille Notre outil numérique initie au braille
en s'adaptant a tous. en s’adaptant a tous. en s'adaptant & tous.
Charte

graphique

absee




Processus

ab:see

Charte
editoriale

absee

-

Typologie

Apollon
Mercure

_— —~ -

Brand Tone
Brand Voice

Rassurant
Accessible

—_— e —_ —_— -

-

Sound design

Sons doux
efficaces
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Processus ab:see
4
Matieres ]
/ \_ \
Niveaux de difficultes [ Voix plus humaine ]

Les axes | |
D’ameélioration | /

De l'objet

Technologie + adaptée

Avoir # tailles de braille
(en fonction sensibilite)

Avoir tout l'alphabet

« 26



Conclusion

—

(@l !i\ 1%'7@,1[0](‘) O TO

L1
L/ S

__ »

ab:see you soon & 17
TN . Scannez pour visiter
L. lalanding page

Merci |



