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INTENTION,
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ETUDE DE
TERRAIN




CE QUE L'ON
OBSERVE

Le jeu est efficace dans
I'apprentissage, il stimule
et motive les enfants.

Les expositions purement
informattives peuvent
ennuyer les enfants.

Les outils technologiques
captivent I'attention et

suscitent l'intérét de I'enfant.
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CE QUE L'ON
OBSERVE

Le jeu est efficace dans
I'apprentissage, il stimule
et motive les enfants.

Les expositions purement
informattives peuvent
ennuyer les enfants.

Les outils technologiques
captivent I'attention et

suscitent l'interét de lI'enfant.
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SOLUTIONS

ACTUELLES

LES PLATEFORMES EN LIGNE

ll Learning,

Apps:.org

LES EXPOS INTERACTIVES

<EMULTI
SSEIALL

LES JEUX ET EXPERIENCES LUDIQUES
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CONSTATS

CONCEVOIR

Manque d'équipements
et de inancements

UTILISER DES OUTILS

Peu de solutions
en classe

LE GOUVERNEMENT °?

Pas de plateformes
nationales

ET NOUS ?

Accompagnement
complet ou rien ?
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RECHERCHES

TERRAIN

ENTRETIEN

2 personnes

QUESTIONNAIRE

16 reponses

Combien d'éléves avez-vous en CM1-CM2 ?

Moins de 5 éleves

5-10

10-15

15-20

20 -25

Plus de 25 éléves

A quel point vos éléves sont confrontés au numérique au quotidien (selon votre
ressenti) ?

Trés peu

De temps en temps

De maniere récurrente

Trés régulierement

Cela dépend des éleves

Combien de sorties scolaires réalisez-vous dans une année ? (en moyenne)

1

2

3

Plus de 3 sorties

3 questions / 22 posées
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(Qu)

CM1 - CM2
Programme Cycle 3

LE CONCEPT

(POURQUOI?)

Aiguiser sens
Observer, analyser

(COMMENT?)

Jeu central
2 équipes /3 éleves
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LE DISPOSITIF

MUTUALISME

MASQUEZ 3 ESPECES
oL NE CORRESPONDENT PAS A LINDICE
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IDENTITE
VISUELLE
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QDENTlTE’ VISUELLE / TYPOGRAPHIES)

Par Pangram Pangram

PP PANGRAM
SANS ROUNDED

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXZ
abcdefghijklmnopqgqrstuvwxz
0123456789

OXESL%,.-:;=21#H/«»

Par Vedran Voskovic

PATSY SANS
GROTESQUE

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXZ
0123456789
@EESEY%,.~::i=21H [ «»
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QDENTITE VISUELLE/ ILLUSTRATIONS)
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QDENTITE VISUELLE / L'UNIVERS 3D )
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CDENTITE VISUELLE / L'UNIVERS 3D )
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QDENTlTE’ VISUELLE / L'UNIVERS 3D )
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QDENTlTE’ VISUELLE / L'UNIVERS 3D )

CPOSITION)

GCHELLE)
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QDENTlTE’ VISUELLE / L'UNIVERS 3D )

33
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UTILISATEURS




TESTS
UTILISATEURS

Tristan, 9 an, CM1

y
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TO \

N\ Mulet / Bouenetin / Mouton

Serpent/ Lézard / Herisson Lapin / Rat / Elan
11 12
@ \f/
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& SAENVA
W
Cheval / Loup [ Chien Taupe / Gerbille / Salamandre
13 14
¥ o
. *
et ;
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tap
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£
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W %
Aigle / Corbeaux / Canard Singe écureil / Chat / Mulot
15 Résultat
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TESTS UTILISATEURS

Tristan, 9 an, CM1

DES CHOIX
NON DEFINITIFS

L'MPORTANCE
DES ECHELLES

L'ECOUTE,
SOURCE D'EVEIL
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TESTS
UTILISATEURS

Jeremy, Loic, Lucas
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TESTS UTILISATEURS

Jeremy, Loic, Lucas

TOUR A TOUR
DELICAT

3 INDICES
SUFFISENT

A4



TESTS
UTILISATEURS

Carolina, Manon, Tristan
9-10 ans
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TESTS UTILISATEURS

Carolina, Manon, Tristan
Q-10 ans

INDICES
BIEN COMPRIS

BONNE
DIFFICULTE

ENLEVER
DES INFORMATIONS
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BB B
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<1. PREMIER CONCEPT)

3 equipes avec un enseignant

L'enseignant guide le jeu

Indices joues |I'un apres l'autre
vus et entendus par tous
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BB R
— 8 8 8
B B o

B B
B B—
ko 0B

TABLETTE

THC

TABLETTE

(2. AVANCEE)

Pas d’‘enseignant

Jeu autonome

Indices en mémes temps
distribués séparemments

48



% 8 o
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TABLETTE

&R 8 8
BB B
B o8 o8

TABLETTE

THC

TABLETTE

— - — - — — — & — — — 00— — — — @& — — — — —

TABLETTE

DE'gO + 02%0

TABLETTE

(3. FINALISATION>

Pas de notion du temps

Pas de carte information animaux

Pas de tour ¢ tour

Audio beaucoup + important
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COMMENT CA
FONCTIONNE ?

Page web 1

SERVEUR

Page web 2

Page web 3
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COMMENT CA
FONCTIONNE ?

Web socket (socket.io) Next.Js

Equipe 1

hitp://

SERVEUR

Projecteur

http://

Equipe 2

http://
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COMMENT CA
FONCTIONNE ?

Web socket (socket.io) Next.Js

Equipe 1

hitp://

State Manager

SERVEUR

Projecteur

http://

Equipe 2

http://
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D' AMELIORATION —




AXES




AXES_
D'AMELIORATION

—

— /
/\/\/:/
Créer plus de cartes
d'especes

Décliner pour plusieurs

interactions thémes/ /

3 enceintes par
equipe

/
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/
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