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Soutenance - projet B3

exposition

pour les écoles 

sur les interactions

entre espèces
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�� EXPERIENCE

ELIE,

L’EXPERIENCE,

LE CONCEPT

�� RECHERCHES

ÉTUDE,

INTENTION,

GESTION

�� NOS choix

IDENTITÉ, 

COMMUNICATION,

TECHNIQUE

SOM-
MAIRE
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sujet

Le numérique

au service


de la Nature

informatique ?

antinomique ?

unique ?
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sujet

...au service

de la Nature,


autrement

faire connaître

comprendre

protéger
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Étude de

terrain
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ce que l’on
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Le jeu est efficace dans 
l’apprentissage, il stimule

et motive les enfants.
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ce que l’on

observe

Le jeu est efficace dans 
l’apprentissage, il stimule

et motive les enfants.

Les outils technologiques 
captivent l’attention et 
suscitent l’intérêt de l’enfant.

Les expositions purement 
informatives peuvent 
ennuyer les enfants.
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Les plateformes en ligne

Les expos interactives

Les jeux et expériences ludiques 

SOlutions

actuelles
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constats
CONCEVOIR

Manque d’équipements

et de financements

Pas de plateformes

nationales

le gouvernement ? ET NOUS ?

Accompagnement

complet ou rien ?

UTILISER DES OUTILS

Peu de solutions

en classe
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elie
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CM1  -   CM2

Programme Cycle 3

Aiguiser sens

Observer, analyser

Jeu central

2 équipes  / 3 élèves

le concept

qui ? pourquoi ? COMMENT ?
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le dispositif

??

?
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Identité

visuelle
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identité visuelle / typographies

patsy sans

grotesque

Par Vedran VoskovicPar Pangram Pangram
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@ & € $ £ % , . - : ; = ? ! # / « »

a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x z

a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x z
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pp pangram

sans rounded
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identité visuelle / illustrations
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l’univers 3D
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identité visuelle / L’univers 3D
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identité visuelle / L’univers 3D
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identité visuelle / L’univers 3D

positioN

échelle
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identité visuelle / L’univers 3D
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identité visuelle / L’univers 3D
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extra !
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identité visuelle / L’univers 3D
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avant

l’expérience



Démons-

tration
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aprÈs

l’expérience
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tests

utilisateurs
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tests

utilisateurs
Tristan, 9 an, CM1

41



tests utilisateurs
Tristan, 9 an, CM1

des choix

non définitifs

l’importance

des échelles

l’écoute,

source d’éveil
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tests

utilisateurs
Jeremy, Loïc, Lucas
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tests utilisateurs
Jeremy, Loïc, Lucas

tour À tour 
délicat

3 indices

suffisent
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tests

utilisateurs
Carolina, Manon, Tristan 
9-10 ans
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tests utilisateurs
Carolina, Manon, Tristan 
9-10 ans

indices

bien compris

Bonne

difficulté

enlever

des informations
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�� PREMIER CONCEPT

3 équipes avec un enseignant

L’enseignant guide le jeu

Indices joués l’un après l’autre 
vus et entendus par tous
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�� AVANCÉE�� PREMIER CONCEPT

Pas d’enseignant

Jeu autonome

Indices en mêmes temps 
distribués séparémments
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�� AVANCÉE

Pas de notion du temps

Pas de carte information animaux

Pas de tour à tour

�� PREMIER CONCEPT �� FINALISATION

Audio beaucoup + important
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techni-

quement
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comment Ça

fonctionne ?

Page web 2

SERVEUR

Page web 1 Page web 3

http://

http://

http://
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comment Ça

fonctionne ?

Web socket (socket.io) Next.Js

Projecteur

SERVEUR

Équipe 1 Équipe 2

Client 1

Client 2

Client 3

http://

http://

http://
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comment Ça

fonctionne ?

Web socket (socket.io) Next.Js
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State Manager

Projecteur

SERVEUR

Équipe 1 Équipe 2

Client 1

Client 2

Client 3

http://

http://

http://



et aprÈs ?
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d’amélioration

Décliner pour plusieurs 
interactions & thèmes
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axes

d’amélioration

Décliner pour plusieurs 
interactions & thèmes

3  enceintes par 
équipe

Créer plus de cartes 
d’espèces

Le site entièrement 
fonctionnel

Déployer le jeu 
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merci


